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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NOMBRE DEL PROYECTO:

UN MUNDO MAGICO PARA APRENDER JUGANDO Y
EXPLORANDO.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Siento, toco y descubro

INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios
mediante actividades sensoriales que estimulen sus capacidades cognitivas,
motrices y sociales, al mismo tiempo que promuevan la identificacién,
expresion y regulacion adecuada de sus emociones, fortaleciendo su
bienestar, autonomia y convivencia positiva.

AGENTE EDUCATIVA: EDNA YORLENNY PENA
NIVEL: AVENTUREROS
SEMANA: 6 al 10 de abril 2026



CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NOMBRE DEL PROYECTO:
UN MUNDO MAGICO PARA APRENDER JUGANDO Y EXPLORANDO.

BIENVENIDA DIARIA: cada dia, al comenzar la experiencia, recibiremos a los nifios y nifias con un canto de

bienvenida alegre y sencillo, que puedan repetir y acompafiar con palmas, saltos o movimientos corporales. Esto permitira activar
su energia, estimular la memoria auditiva y favorecer la expresion corporal.

ACCION DE GRACIAS: Nifos y nifias, vamos a tomarnos un momento para dar las gracias. Damos gracias por el

sol que nos ilumina, por la tierra que nos sostiene, por el aire que respiramos y por el agua que nos da vida. Damos gracias por
nuestras familias, nuestros amigos y por poder aprender y jugar juntos cada dia. Damos gracias por lo que somos y por todo lo
que nos rodea, porque cada cosa nos ayuda a crecer y a ser felices.

HABITOS DE HIGIENE: Durante todo el mes se reforzara el habito saludable del lavado de manos como practica de

autocuidado y salud, guiando a los nifios y niflas para que lo realicen antes y después de ir al comedor, después de salir del
bafio y al finalizar cada experiencia o actividad en el aula, promoviendo asl la higiene, la responsabilidad y la autonomia en su
vida diaria.

ALIMENTOS DIARIOS: La maestra y las auxiliares acompaian diariamente el momento de la minuta, reforzando la

importancia de una alimentacion sana y equilibrada. Durante este espacio se da a conocer a los nifios y nifias lo que contiene
el plato, explicando de manera sencilla para qué sirve cada alimento en nuestro cuerpo y como nos ayuda a crecer fuertes y
saludables.




CorMiDi de Garzén
Nit. 891101024-3

AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefa NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 6 de abril del 2026
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Caminata Sensorial “Exploradores de los Sentidos”

INTENCIONALIDAD: Estimular los sentidos y favorecer la regulacién emocional mediante la exploracién de diferentes
texturas y elementos naturales, promoviendo la curiosidad, la calma y la expresién de emociones.

AMBIENTE ESTRATEGIA ‘
RECURSOS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA l SO
Se recibe a los nifios y nifias en el aula donde la maestra los invita a sentarse en
CAMINATAS las sillas y a quitarse los zapatos en orden y dejarlos debajo de las sillas, nos | Sillas
RINCON DE | SENSORIALES: dirigimos a una verde de la institucion donde nos vamos a sentar para escuchar
EXPLORARTE  se|Recorridos dondelos  |jas indicaciones de a maestra. Arena
ambienta el espacio |nifos exploran el
con diferentes | @ntomo a través de los | Se realiza una caminata sensorial donde los nifios y nifias caminaran por el| Piedras
texturas sentidos. césped, arena, pierdas pequefas, hojas secas, agua y por Ultimo por algodon
siliconado, se dara la opcidon a algunos nifios y nifias que quieran realizar la | Hojas secas
experiencia en algunos sectores con los ojos vendados para sentir un poco mas
la percepcion de la experiencia sensorial, también podemos utilizar las manos | Algodén
para explorar con ellas.
Agua
Al finalizar la experiencia de la caminata nos regresamos al aula y cada uno da
a conocer cudl fue la sensacion que sinti6, cual sector le gusto y cual no.
Nos limpiamos los pies y nos ponemos los zapatos.
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 7 de abril del 2026
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Botellas sensoriales
INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios mediante la exploracién sensorial, estimulando habilidatie

CorMiDi de Garzon
Nit. B91101024-3

cognitivas, emocionales y motrices a través de la elaboracién y uso de botellas sensoriales.

P:I;j fégggo ::;:2;2?; DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS |
El dia de hoy recibimos a los nifios y nifias en la cancha donde realizamos una | Equipo de sonido |
Talleres: dinémica de concentracion y de escucha donde seguiremos el ritmo de una |
Se ambienta el rincon | Actividades cancién con movimientos corporales. Botellas plasticas |
paleta y pincel con |estructuradasenlas |Seguida la maestra invita a dirigimos al rincén de paleta y pincel a realizar la |
mesas y sillas donde |que los nifios experiencia de la batella sensorial. Mufiecos '
encontraran botellas | participan activamente pequefios
plasticas. en la creacion de Los nifios y nifias se sientan en las sillas donde encontraran en la mesa
proyectos. diferentes objetos, la maestra entrega a cada uno una botella plastica e invita a | Orbis
introducir objetos que a ellos les gusta uno por uno, al finalizar la llenamos un
poco de agua y con goéticas de colorante. Colorante
Agua
Todos con son sus botellas sensoriales la movemos y observamos como poco a
poco el agua y los objetos se mueven y vuelven a la quietud invitando a los nifios
y nifias @ manejar nuestra emocion.
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Peiia
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Del Cuento al Movimiento: Un Dia para Activarnos
INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y nifias el desarrollo de habilidades motrices, la atencion y la escucha activa 3
través de actividades ludicas y recreativas, fomentando habitos de vida saludable mediante la préctica de ejercicio fisico y la

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 8 de abril del 2026

importancia de la hidratacién para un crecimiento sano.

ngll;%ﬂiﬂ 5:;:2;2?& DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Equipo de sonido
A Se recibe a los nifios y nifias con el cuento de Los conejitos. Durante la narracién
Musica y movimlento: | .. |\ 4iizan hula hulas como recurso lidico, estimulando en ellos la coordinacion | Hula hulas

Se ambienta el
espacio en el patio
interno con musica y
hula hulas

actividades que
combinan ritmo,
expresion corporal y
sonido,

motriz y la atencién a la escucha.

A continuacién, se desarrolla una jornada especial en conmemoracion del Dia
Mundial de la Actividad Fisica. Los nifios y nifias participan en ejercicios dirigidos
que promueven el movimiento corperal, seguidos de una dinamica de rumba
cardio en la que disfrutan siguiendo el ritmo de la musica con el instructor José

de la Alcaldia

Al finalizar la experiencia Iidica nos dirigimos al aula cada nifio y nifia con su
termo de agua se hidrata posteriormente nos lavamos las manos.
Se da como reflexion la importancia del ejercicio para un sano crecimiento.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA

E,\ Ao de \noy \os Aos | ATES  @eo\ovon
\o expenenc YEwco con \ozes 9 holo holos enel

m‘\[:. \’(_'KE’{ {'\0

nmaxxa c\x\.um

S\gOIoN Secoencas de Sa\\os S\
,mo::.‘:tcm:_\o bees damorio\lo ~oter




AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Arte en el aire

INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo de la coordinacién visomotriz (ojo-mano) y la motricidad fina en los nifios y
nifias, mediante una experiencia ludica y artistica

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 8 de abril del 2026

AMBIE
PED AGCJEED ::;:SEEG(I;(I; DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA ! RECURSOS
Se recibe a los nifios y nifias en el aula con unos cantos de bienvenida
Se ambienta el R|NCC_3NES3 _ acompafiados de unos movimientos corporales que alegren y estimulen la
espacio con globos y | Espacios organizados | concentracién. Globos
pinceles con mizfl.terlales Cuerda
ﬁ:}ssp:icﬁ ;:c;sepgaur:nq;' - Seguida nos dirigimos a la cancha donde la maestra tiene preparado unos globos | Pinceles
aprendan manera al aire e invita a cada nifio y nifia a escoger uno y hacerse al frete de él, se da | Pintura
auténoma. las instrucciones que cada uno pintara su globo con pincel respetando el espacio
del compariero y asl se entrega a cada uno un pincel y pintura.
Los nifios y nifias deben pintar teniendo coordinacién con mano - ojo ya que los
globos se moveran con facilidad.
Al finalizar compartimos como les parecié la experiencia si se dificulto, cual fue
la dificultad y como pudieron pintar el globo con facilidad.
Nos dirigimos al bafio a lavar lo pinceles y las manos y regresamos al aula
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Peiia

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS

EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Amasando la imaginacién

INTENCIONALIDAD: Estimular la creatividad y el desarrollo sensorial de los nifios y nifias mediante la preparacion y

manipulacion de una masa con diferentes texturas y colores.

FECHA: 10 de abril del 2028

AMBIENTE ESTRATEGIA : 1
I[ENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
PEDAGOGICO PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIEN |
) ) Se da la bienvenida a los nifios y nifias en el rincén paleta y pincel. La maestra i |
Se ambienta el|Rincones: Espacios  |eyplica que hoy prepararan una masa sensorial utilizando maicena y crema | Plastico i
|

espacio de paleta y
pincel con un plastico
para que los nifios y
niiias trabajen sobre
él, como también los
materiales

organizados con
materiales especificos
para que los nifios
jueguen y aprendan de
manera autonoma.

corparal.

consigna es amasar hasta o

mas del proceso

cambia la masa con el movimiento de sus manos.

Los nifios y nifias se organizan en circulo sobre el piso, donde encontraran un .' Maicena
plastico extendido para trabajar comodamente.

! Crema corporal

A cada uno se le entrega una porcién de maicena y crema corporal. La I

btener una textura suave, descubriendo como E'Colurantes

Una vez lista, la maestra invita a crear figuras libres con la masa, estimulando
la imaginacion y la creatividad.

i
|
Luego, se afiade una gota de colorante a cada masa. Los nifios y nifias ‘
vuelven a amasar hasta que el color se distribuya por completo, transformando
la masa en un tono uniforme. |
I
Se comparten las figuras realizadas y se conversa sobre la experiencia: como |
se sintié la textura, qué cambios observaron al afiadir el color y qué les gusté |
l
|

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NOMBRE DEL PROYECTO:

UN MUNDO MAGICO PARA APRENDER JUGANDO Y
EXPLORANDO.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Mi cuerpo se mueve al ritmo que
suena

INTENCIONALIDAD: Fomentar en los nifios y nifias la expresién corporal
y musical a través de experiencias de sonidos, ritmos y movimiento mediante
experiencias ludicas fortalecemos su creatividad, coordinacion y participacion
activa, permitiendo que descubran su cuerpo.

AGENTE EDUCATIVA: EDNA YORLENNY PENA
NIVEL: AVENTUREROS
SEMANA: 13 al 17 de abril 2026



AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 13 de abril del 2026
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Jugando con mi cuerpo y mi atencién

INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios y nifias mediante actividades ludicas que estimulen la
coordinacion motora, la atencién, la concentracién y la expresion corporal, promoviendo el seguimiento de instrucciones,
trabajo en grupo y el disfrute del aprendizaje a través del movimiento y el juego.

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Se ambienta el
espacio con mesas y
musica suave
instrumental

Musica y movimiento

Actividades que
combinan ritmo,
expresién corporal y
sonido.

Se da la bienvenida a los nifios y nifias con una experiencia enfocada en la

coordinacién y la concentracion

la maestra organiza previamente las mesas con ldminas que contienen
diferentes ejercicios para seguir con las manos, da el ejemplo de cémo hacer
cada una de ellas e invita a los nifios y nifias a realizarios de manera auténoma
y al escuchar el sonido del pito cabiamos de lugar de esta forma, todos rotan por
las diferentes mesas y practican cada uno de los ejercicios propuestos.

Nos dirigimos al patio interno donde la maestra tiene unas colitas de dinosaurios
para realizar un baile, el monstruo de la laguna donde seguiremos el ritmo y la
coreografia la idea seguir los movimientos con las manos, cabeza, hombros,
piernas, rodillas y pies.

Se repite la coreografia cada vez mas rapido hasta lograrla hacer sin
equivocamos. '

Finalizamos la experiencia con hidratacién y un compartir de como les parecio la
experiencia

Mesas
Cinta

Laminas
Pito

Colitas de
dinosaurio

Equipo de sonido

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Peila
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Descubriendo sonidos y ritmos
INTENCIONALIDAD: estimular el desarrollo integral de los nifios y nifias a través de la musica, el movimiento y la exploracié

de sonidos

CorMiDi de Garzoén
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA:14 de abril del 2026

AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Se ambienta
espacio
diferentes
instrumentos
musicales

el
con

Musica y movimiento

Experiencias
combinan
expresion corporal
sonido.

que
ritmo,

y

El dia de hoy se recibe a los nifios y las nifias en el patio interno donde la maestra
invita a realizar un circulo todos de pie, luego entonan canciones alegres
acompafados de movimientos corporales. Seguida ensefia una bolsa con
diferentes laminas de posiciones e invita a los nifios y nifias a realizar cada una

cuando la maestra realice el cambio con el sonido de un instrumento musical |

para esto debemos estar atentos.

|

Laminas

Luego nos dirigimos al auwla donde la maestra tiene organizado algunusllnstmmentos

instrumentos musicales donde nos organizamos sentados en el piso y la maestra
ensefia uno por uno y pregunta cémo se llama, que parte del cuerpo necesitamos
para que funcione asi vamos clasificando los instrumentos, al presentar cada uno
entrega a cada niflo y nifia un instrumento donde entonaremos una cancién
utilizando el instrumento.

Después se realiza un intercambio de instrumentos para que cada uno pueda
manipular los diferentes instrumentos

Y finalizamos preguntando cual fue el que mas llamo su atencién, que sonido le
gusto mas y cual no le gusto y el por qué.

1

musicales,

tambores,

i maracas,

|

triangulos entre

otros.

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 15 de abril del 2026
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Me muevo al ritmo

mediante dinamicas lidicas al ritme de la msica.

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

AMBIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Se ambienta el
espacio con pelotas y
musica

Musica y movimiento

Experiencias que

Los niitos y nifias son recibidos en la cancha, donde la maestra los organiza en
circulo. Alll realizan una dinamica ritmica con pelotas, siguiendo el compas de
una cancion. Esta actividad favorece la coordinacién motriz y la concentracion.

combinan ftmo, Posteriormente, nos dirigimos al patio interno para continuar con ejercicios al

expresion corporal
sanido.

ritmo de la musica. Utilizamos hula hulas y conos, trabajando lateralidad,
equilibrio y ritmo bajo la guia del instructor José.

La jornada fisica culmina con una sesion de cardio rumba, también acompafiada
de musica, que estimula la energla y el disfrute del movimiento.

y

Finalmente, nos dirigimos al aula para hidratarnos: cada nifio y nifia toma agua

de su termo. Luego, se procede al lavado de manos, reforzando habitos de
higiene y autocuidado.

Equipo de sonido,
Pelolas
Hula hulas

Conos
Pito

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA:16 de abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Balla ¥y mueve tu cuerpo
INTENCIONALIDAD: Estimular la coordinacién motriz, la atencién y el ritmo en los nifios y nifias mediante dinamicas
musicales y juegos con hula hulas, promoviendo ademas hébitos de autocuidado como la hidratacion y el estiramiento

AMBIENTE ESTRATEGIA
PEDAGOGICO PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Damos la bienvenida a los nifios y nifias donde |a maestra invita a realizar una
Se 'amblenta . _el Musica y movimiento dinamica ptn:nca con las manos donde tn:dn:s entclnarpos la cancion .dE a ram | Equipo de sonido
espacio con musica san san siguiendo una secuencia de movimientos al ritmo de la cancidn.
infantil ritmica Exmnenmaa que Hula hulas
combinan fitmo Después la maestra invita a seguir la secuencia de la cancidn lento muy lento
expresién corporal }: donde d'eubemos escucl'far con atencidn para realizar la accion, donde cada Faldas
sonido. nifio y nifia no debe salir del hula hulas para dicha experiencia. Plastico
Nos organizamos en el piso donde realizamos unas tiras de plastico con la
. . Cauchos
ayuda de la maestra y las organizamos en cauchos para realizar una pulsera
de movimiento.
Y los invita a realizar el baile aprende a bailar suenan los tambores, donde
les facilita faldas a las nifias por si las quieren usar. Con esta cancién
debemaos estar atentos para realizar la simulacidn de tocar el instrumento
cuando la cancion lo indique ¥y mover nuestro cuerpo estimulando la
motricidad y el manejo corporal.
Se finaliza la experiencia realizando un circulo donde la maestra pregunta si
les gusto, que instrumentos decia la cancién y como nos sentimos al bailar.
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CorMiDi de Garzon
MNit. 891101024-3

AGENTE EDUSATIVA: Edna Yorannv Pena NMIVEL. AVENTUREROE FECHA: 17 zonl del 2028

EXPERIENCIA PEDAGUOGICA: Mi animalite musca)
INTENCICONALIDAL: Fomenltar iz creatividad, la cocrdinacion metnz fira y 1z exoresion m.scel en os rfes yrifas af

ca la zonslruccién v uso de un irstrum anto elaborado cor materiales r2ziclables en un ambiert: 102 co
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S
|

| Iniciamos la experierea, cen una cancidn c2 s3ludoe buenes cias amgaics |
| ¢eoma estan? y harernos un estiramier:a irvildndoios a mover @ caerpo pars

Se  anbsita el goonEs: | preparamcs para lz2 e «perizncia,

lMolde en cartor

BSpAcid CON MESES ¥ Eecanine oroanzecos | Luego ccn una charla, la cua llevara a haser un nitrumertc con rnaa:-&risf-:—s Priura
silzs y rdsica nfantil con matarizsles reciclables. L.a experiznciz se realizara en 2 aula de clase dc~e se daran 123 [P reees
especfcos piraque | indicaciones: Ojos loses
los nifcs juecueny 1 3elesenlregara & los esludiantas su r-olds de carté-, el tual zintzran ce | Tapss
aprendan manera | verds con ayuca di un 2ncel y le dearemos secer. S licora
autcnema. | 2 Cuardo esle seco 0s nios y nifias sz cirgirén dence 2l ¢ la oracticants | Marzs sores
1 les ped an avuca para pegar las lapas, 12s ojzs y =l lindizp nas lirpiacipas

| 3. .uege log ninos y nifas podran persanalizar s instruT 2nte (hacienco
' linezs, circulos ete.) cor marcecores e celores

|Pa'a finalizar |2 #xpetiencia ca-taremos Jna czncidn dance hasemaos uso de 2
imanual dad

lCancién: Debajc de un bctdn ton ton.

t

| Después de canlar, las pract cznles les pregunia-an & les nifes si l:s gusto 3
| experie-ca
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NOMBRE DEL PROYECTO:

UN MUNDO MAGICO PARA APRENDER JUGANDO Y
EXPLORANDO.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Feria de los sentidos, el juego y la
alegria

INTENCIONALIDAD: Promover el desarrollo integral de los nifios y las
nifnas a través de experiencias ludicas, significativas y contextualizadas,
que estimulan la exploraciéon sensorial, el movimiento corporal, la
creatividad y la expresiéon emocional, fortaleciendo asi mismo sus
habilidades cognitivas y sociales.

AGENTE EDUCATIVA: EDNA YORLENNY PENA
NIVEL: AVENTUREROS ;
SEMANA: 20 al 24 de abril 2026




CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 20 abril del 2026
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Arte con puntitos por un mundo mejor
INTENCIONALIDAD: Desarrollar la coordinacion ojo-mano mediante |a técnica de puntillismo con copitos y vinilos y esti
la creatividad y |a expresién artistica al dar color y significado a sus creaciones.

P::fé%ggo E:;:g;i‘-?éi DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
El dla de hoy recibimos a los nifios y nifias en el aula donde |la maestra realiza la
bienvenida con la cancién saludo con las manos, salude con los pies seguida
Se ambienta el|RINCONES: pregunta que hicieron este fin de semana con quienes compartieron y como se | Equipo de sonido
espacio con sillas y|Espacios organizados | sintieron.
mesas donde | con materiales
encontraran pinturas | @specificos paraque | Posteriormente nos dirigimos al rincén paleta pincel donde la maestra invita a | Hojas
para se arte los nifios y nifas organizarnos en las mesas y sillas para |la experiencia, donde se entrega a cada | Pinturas
jueguen y aprendan de | uno una imagen para trabajar con puntillismo con un copito y vinilos. Copitos
manera autonoma. Estimulando la motricidad fina como la coordinacién ojo - mano y la creatividad | Cinta

al darie calor a la imagen.

Al terminar dejamos secar los trabajos y los llevamos hasta el aula para pegarlos
en la pared donde realizamos una reflexion sobre la importancia de cuidar el | Tapas recicladas
nuestro planeta tierra con pequefias acciones como cerrar la llave, no votar|Palos para helado
basura al piso, reciclar y cuidar de las plantas que tenemos alrededor.
Finalizamos jugando con tapas recicladas y palitos para helado.

Ea \o expenencia del dio de oy los amas y aas
(eo\W0©n o\eemee \o beadearda ea & (edn de
po\So prcel Slgunos no sigreea \os \Adeonones ol wao,
Pelo Se Wwdheo CURVD COMO &40 § SLIGOION \os
\deoaoaes, compel ondce el oo jo.
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 21 abril del 2026
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Creamos y contamos nuestro cuento que abrazan
INTENCIONALIDAD: Desarrollar la expresion oral, la imaginacién y la secuencia légica a través de la creacion y narracié

cuentos.
AMBIENTE ESTRATEGIA
PEDAGOGICO PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
La maestra reune a los nifios y nifas en circulo donde cada uno ha llevado un
cojin para sentarse y presenta una “caja magica® o bolsa sorpresa. Les explica Caja
Se ambienta el RINGQNES: _ que dentro hay elementos para crear un cuento. Donde preguntamos si ¢Les
espacio con una caja Espacios organizados | gustan los cuentos? ¢Recuerdan alguno? ¢ Si en casa tienen cuentos? ¢si los Eaminas
. . con materiales padres nos leen alguno? .
llamativa y tiras de Objetos
tela formando rincén sspecififoa para.que : - ; ; : : Titeres
los nifios y nifias Seguida cada nifio y nifia sacan una imagen de la caja sorpresa (por ejemplo:
agradable jueguen y aprendan de | YN animal, un lugar, un objeto) y entre todos, comienzan a construir un cuento.
manera:alldnome La maestra guia con preguntas: ;Quién es el personaje principal? ;Dénde Colores
* ocurre la historia? ,Qué problema tiene? ,Cémo se soluciona? Asi cada nifio y
nifia aporta una parte del cuento, fomentando la participacitn. Hojas
Se narra el cuento completo nuevamente y después se invita a los nifios y recicladas
nifas a dibujar su parte favorita de la historia.
Posteriormente recibimos el acompafiamiento del PIC (plan de intervenciones
colectivas) para trabajar con los nifios y nifias una tematica relacionada con
violencia sexual.
(os anwos 4 nTas {eol\zoi0a o expenenciyy COA ©ON
;‘0&\\&06 PO CGieot \o ‘msj\m \Q c\gné,e_ cﬁmoﬂ
S0S QOO QA BANOS, o\sun 0s comowbon @ dong de
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Pequefios aventureros circuito psicomotor

INTENCIONALIDAD: Fortalecer la molricidad gruesa, el equilibrio, la coordinacion y la orientacién espacial a traves de un

circuito de experiencias fisicas.

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 22 abril del 2026

moraded Sﬂ’.ue&m 9 \o comc&m o atals)

AMBIENTE ESTRATEGIA
PEDAGOGICO PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
La maestra redne a los nifics y las nifias y les explica que hoy vivirdan una Hula
Se ambienta el|APrenderen o5 | 3ventura’ pasando por diferentes estaciones. Uilizando una historia: “Hoy hulas
espacio interno con rd“;:;:z:i?;g atraves seremos aventureros que deben superar varios retos”
diferentes materiales Seguida nos vamos a realizar cada estacidn de esta aventura Conos
Hidicos para la|La  estrategia de
experiencia circuitos consiste en| * gsltta':ig“ 1: 53{'“‘3 d{I’veIrtidus " Cuerdas
; : altar dentro y fuera de los aros con ambos pies.
°r9t'a".'zar ribtuhiy tda « Estacién 2: Camino del equilibrio s
eslauioliet: O 9w Caminar sobre una cuerda sin caerse,
motnces _ donde los « Estacién 3: Zigzag veloz
nifios y nifias rotan de Caminando en zigzag esquivando conos Pelotas
manera secuencial, « Estacion 4: Equilibrio
realizando diferentes Pasar por el circuito del gimnasio poli motor
astaciones que « Estacion 56: Lanzar y atrapar
favoracein el desaiola Lanzar una pelota a un compafiero,
fisico, CDgI"lIt.FH‘D y social Los nifios y nifias pasan por cada estacion en orden, de manera individual
de forma ludica. respetando el turno mientras la maestra los motiva con la historia.
Al finalizar el circuito se hidratan cada uno con su termo de agua y se realizan
gjercicios de respiracion.
E\ dlo de '*ﬂqj e endent\® bueno pafapacdn doade
\os m'ﬁus.\j ACasS 3210100 e\ ”‘Ntnc:), S‘Sme,ion \os




AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia

EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Arte al aire libre
INTEMNCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios y nifias mediante una experiencia ludica y artistica qué
2:timule la concentracion, la coordinacién mano-ojo, la creatividad y el respeto por los demas, promoviendo la expresion b

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 23 abril del 2026

2 disfrule del juego en un ambiente de alegria y colabaracién.

~ T AMBIENTE

ESTRATEGIA

EEDAGOGICD PEDAGOGICA DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
—————— Se da la bienvenida a los nifios y nifias con algunos ejercicios de estiramiento
invitando a mover el cuerpo, seguida la maestra da a conocer la experiencia de Hula hulas
Se ambierta el RINCONES: la feria de los sentidos, el juego, y la alegria donde pintaran al aire libre, se dan
espacic  con  hula | Espacios organizados |algunas recomendaciones como tener cuidado y respetar los espacios de los Vinilos
hulas miisica | con materiales demas.
relajantz onceles y|especificos para que | Nos dirigimos al rincédn donde se han instalado el espacio para dicha experiencia, Papel
vinilos. los nifios y nifias la maestra organiza dos participantes por cada hula hulas para pintar con vinilo Vinipel
jueguen y aprendan de | |os dibujos ahl marcados, se entrega a cada uno un pincel y vinilos de diferentes
manera auténoma. colores para que ellos dejen salir su creatividad. Marcadores
Con esta experiencia se estimula la concentracién la coordinacién mano-ojo
como la creatividad y el respeto, Pinceles

Al finalizar la experiencia exploramos los trabajos de los comparieros y
compartimos como nos sentimos, si fue facil o dificil y si les gusto.

Nos dirigimos a l[avarmos las manos, y jugar con tapas recicladas.

VALLORACICIN DE LA EXPERIENCIA
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefa NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 24 abril del 2026

EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: GET
INTENCIONALIDAD:

CorMiDi de Garzon
Mit. 891101024-3

AMBIENTE ESTRATEGIA
PEDAGOGICO PEDAGOGICA

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

Formacién y acompafiamiento
Se realizara cualificacion

Primeros auxilios ante situaciones que afecten la salud y proteccién de los
nifios y nifias

Escala del desarrollo infantil

Acomparnamiento pedagogico plan de bienestar: se realizara la sesion (1)
cuidado y autocuidado de la salud mental “YO SOY YO"

VALORACION DE LA EXPERIENCIA




CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NOMBRE DEL PROYECTO:

UN MUNDQ NAGICO PARA AFRENDER JUGANDO Y
| EXPILORANDO.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugando, celebrando y cuidando
nuestro munclo

INTENCIONALIDAD: Propiciar experiencias significativas que
favorecen el aprenclizaje y la convivencia, a través clel cuidado del
medio ambiente, los juegios tradicionales, la celebracion de la nifiez y
espacios de ludicos recreativos.

AGENTE EDUCATIVA: EDNAY OFtLENNY PENA
NIVEL: AVENTUREROS
SEMANA: 27 al 30 de abril 2026




AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Fefia
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Como cuidar mi planeta

INTENCIONALIDAD: Sensibilizar y 2ducar a los nifios y nifias sobre la importar cia de cuidar el planeta de un
manera vivencial, participativa y creztiva.

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTURIEROS FECHA: 27 akril dezl 2

AMEIIENTE
PEDAGOGICO

ESTRATEGIA
PEDAGOGICA

CESCRIPCIN DI LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

RECURSOS

3e ambienta el
aspacio con mulsca
nfanlil y con traes
"ecic ados

MAsambleas: Espacios
tle diidlogc donde los
nifios expresan sus
ideas y participan en la
toma de decisiones.

Se da la biznvenidz a las nifios y niflas cor un caluroso saludo y la
cancién que bonito s saludar donde la acompaiiamos con eplalsos.
Seguida nos dirigjimos al kiosco donde nos reunimaos con todos os rifios
y niltas de la institucidn y con alegria cantamos cantos infaniles.

Las masastras se orjanizan para realiza- el dramatizado, pero antes
damos & coriocer a los nittos v nifias lo que varnos a celebrar el dia de la
tierra, donde se realzan preguntas abdiertas como es la tierra, quienes
habtan |a tierra, debemos cuidar la tierra, como la cuidamos.
Posteriormente se dz inicio al dramatiizado donde las maestras tienen un
papzl importante.

Al terminar se realiza una asamblea donde preguntamos que le pasaba a
la tierra, quienes enferman o acaban la tierra y como podemos ayudarla.
Para cerrar |a exoerienciz nos dirigimes al aula donde la maestra invita a
realzar un dibujo de |2 tierra, como ellos creen ¢jue es la tierra qua colores
podamos utilizar segtin sus conoc mientos.

IZquipo de
sonido

Disfraces
con

mateiales

reciclados
Hojas

(Colores

= -
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Pefia NIVEL: AVENTUREROS ~ FECHA: 28 abril del 20285 /

EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: La golosa de los juegos tradicionales \M E l
INTENCIONALIDAD: Favorecer el desarrollo integral de los nifios y nifias a través del juego tradicional. Se buK/
que, mientras se divierten, fortalezcan habilidades motrices, sociales y cognitivas.

PEAI:‘ :égggo ggﬁg&?& i DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA i' RECURSOS
| se invita a los nifios y nifias al palio intemo donde la maestra invila realizar un Golosa
Se ambienta el patio circulo para realizar la bienvenida con la cancién aplaudo con las manos aplaudo
inteno con el juego | EXPeriencla ladica~ | ..\ ¢ s después la maestra invita a sentamos en el piso y explica la Objeto
motora: porque il . p . .
de la golosa estimula la motricidad | 8XPeriencia a realizar el dia de hoy que consiste en un juego llamado la golosa.
gruesa, la Y se arma la golosa en el centro del circulo donde cada numero tiene un juego Tapas
coordinacién y el uso | tradicional
del espacio. El 1. La lleva, 2. Escondite, 3. encostalados, 4. Yermis, 5. Cuentos con titeres, 6. Cuerdas
Canicas, 7. Sallo de cuerda, 8. Juegos de manos, 9. Rondas tradicionales y 10.
Experiencia Cielo o meta abrazo de ciemre. Cuentos
socloemocional: invita a los nifios y nifias a lanzar un objeto en orden respetando el tumo para con literes
fomenta la saber que juego nos corresponde.
cooperacién, el i ) _ _ _ N . Costales
respeto por los tumos !Y asi mrfutlua a realizar todos los juegos tradlunnale.s ya compartir una
y la expresién de experiencia t:funde se respeta el tumo y estimulan su motricidad gruesa, espacio
emociones en un y.cnnc:entracmn. . , . o
ambiente seguro. Fmallze..mos con una hidratacion cada nifio y nifia con su termo y unos ejercicios
de respiracion.

E\ Qo de hy los a@es 4 \os aRos AstTovon
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CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Peiia NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 29 abril del 2026 W
EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Aventura pirata navegando con imaginacién y sonrisas - o 171
INTENCIONALIDAD: Promover en los nifios y las nifias el desarrollo integral a través de experiencias ludicas y sagnmcalwv
inspiradas en el mundo pirata, fortaleciendo la imaginacién, la creatividad y a expresion de emociones

E oyl S e | DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOCA | RECURSOS
| Recibimos a los nifios y nifias con sus trajes de piratas con alegre saludo Cartén
Se ambienta loda la ' de piratas donde la maestra los invita seguirla a la aventura entonado la Telas
institucion con cosas | Juego simbélico: cancién soy un pirata. Gimnasio
llamativas de piratas | Actividades donde los | Nos reunimos en el comedor nuestra primera estacién donde hacemos un Cubos de
y musica infantil de | nifios representan circulo y bailamos la cancién el baile del pirata alli podran observar un papel
piratas situaciones de la vida | gran barco y cosas llamativas de piratas. !;'egameni
cotidiana a través del ' gegyida nos dirigimos a la busqueda del tesoro donde seguimos las pistas :’ZTS de
juego del mapa hasta llegar a la meta alli los nifios y nifias excavaran hasta qu?po o
encontrar el tesoro. sonido !
Después nos dirigimos a realizar una manualidad un binocular de piratas Disfraces J
donde los nifios y nifias lo decoraran a su gusto al finalizar lo utilizamos el |'
binocular para rescatar el loro una experiencia donde los nifios y nifias
pasaran un circuito de pequefios obstaculos con equilibrio hasta liberar el |
loro del pirata.
Finalizamos la experiencia con una fiesta de piratas como celebracién del
dia del nifio '
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AGENTE EDUCATIVA: Edna Yorlenny Peiia

EXPERIENCIA PEDAGOOGICA: Descubriendo la vida a nuestro alrededor
INTENCIONALIDAD: Fomentar en los nifios y nifias la conciencia y el amor por la naturaleza, promoviendo el cuidado de

seres vivos y del planeta Tierra a través de la observacion, la reflexién y la expresion artislica.

CorMiDi de Garzon
Nit. 891101024-3

NIVEL: AVENTUREROS FECHA: 30 abril del 2026

e il DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA RECURSOS
Recibimos a los nifios y nifias en una zona verde donde la maestra da la
Se  omganiza el bienvenida con la cancién hola hola como estdn después la maestra invita hacer
espacio de una zona | Exploracién de silenclo a cemar los ojos y a escuchar después de unos minutos los abrimos, Ia |
verde donde los nifios | Naturaleza maestra pregunta que escuchamos dando la participacién a todos, quienes Sillas
y nifias puedan estar | » .. .4odes al aire libre cuidan de las aves, de los arboles y para que cuidar de ellos. -
Gbguros para que los nifios Hojas
interactien con su Seguida entrega a cada uno una hoja y crayolas e invita a dibujar o que mas le|
entomo. llama la atencién a su alrededor todos se sientan en el piso y utilizan |a silla c:omo| Crayoias

mesa.

Al finalizar da a conocer lo que dibujo y por que me llamo la atencién con esla|
experiencia cerramos el amor por nuestro planeta tiera donde se inculcan en los
nifios y nifias el cuidado a todo ser vivo.

Llevamos nuestras sillas al aula la dejamos en el pueslo y procedemos a lavaros
las manos. |
| :

VALORACION DE LA EXPERIENCIA
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